
para edição de vídeo?
PC ou MAC



Mac ideal inicial.
Nesses guias levo em conta a edição de um arquivo 4k 10 bits.

Modelo M1 Pro, 32 Ram e o máximo de SSD possível, pois o Mac usa o 
SSD como memória. 

Pode ser m2, m3 ou m4 também. Mac mini , pode ser considerado 
semelhante ao Pro. As mesmas configurações tem excelente desempenho.

Esse modelo é achado em grupos de vendas na média de 10 a 13 mil. 

Indicação média:



Baixo orçamento:

Orçamento infinito:

MacBook Air. Depende da sua 
necessidade, mas sim consegue. Muita 
gente edita no modelos com 8 da ram, 
mas eles não tem refrigeração. 

Para edições mais complexas vai ser 
necessário fazer proxy nos arquivos. 

Esse modelo é achado em grupos de 
venda na média de 5 mil.

Caso tenha orçamento infinito: M1 MAX com 64 Ram e 4tb de SSD. Pode 
ser m2, m3 e m4 também. Dependendo do modelo, ele aceita mais Ram.

Se orçamento é infinito não vou colocar média aqui haha



PC ideal inicial
Nesses guias levo em conta a edição de um 
arquivo 4k 10 bits.

Processador: AMD Ryzen 7 7700X ou Intel i7՞13700;
Placa-mãe: B650 (para AMDՅ ou B660 (para Intel);
Memória RAMր 2֣ 16gb;
GPUր NVIDIA RTX 4060 Ti 16GB;
Armazenamento: O máximo de ssd que der;
Fonte: 650W 80֡ Bronze;
Media de montagem:Media de montagem: 7 mil (economizando em 
gabinete e firulas).
Dependendo do projeto vai precisar proxy.

Indicação média:



PC baixo orçamento:

Orçamento Infinito?

Para quem precisa rodar, mas com limitações.

Processador: AMD Ryzen 5 5600 ou Intel i5՞12400F;
Placa-mãe: B550 ՄAM4Յ ou B660;
Memória RAMր 2֣ 8gb;
GPUր NVIDIA GTX 1660 Super ou RTX 3050;
Armazenamento: SSD NVMe 512GB (para sistema e projeto atual);
Fonte: 550W 80֡ Bronze.
Média valorMédia valor de 4k. Vai precissar fazer proxy.

Processador: i9 14900ks;
Placa-mãe: asus rog z790 apex encore ddr5;
Memória RAMր 128 GB DDR5 ECC;
GPUր NVIDIA RTX 5090; 
Armazenamento: SSD NVMe gen 5 2tb para sistema,
                                 SSD NVMe gen 5 4tb para projetos ativos; 
Fonte:Fonte: Corsair AX1600i ՟ 1600W 80֡ Titanium Digital.
Média valor 50K֡.

OBS.: os Macs levam vantagem extrema no desempenho para edição 
sempre, mas perdem no tempo do render.

OBS2.: O AMBIENTE que você edita melhora o desempenho dos macs e 
pcs. Trabalhar em ambiente refrigerado ajuda muito, principalmente 
modelos MacBook Air sem refrigeração.


